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Dat 

nummer 3 

even op zich zou 

laten wachten, wisten 

we, maar dat het zó lang zou 

duren, was toch een tegenvaller. Al 

die tijd hebben we zitten wachten tot de 

Amerikaanse deeltjes 6 en 7 zouden verschijnen, 

want die hadden we aanvankelijk in deze uitgave willen 
opnemen. Deel 6 liet niet lang op zich wachten, maar deel 7 
is zelfs op het moment dat ik dit schrijf, nog niet van de per- 
sen gerold. Om die reden zagen we ons genoodzaakt een 
andere oplossing te bedenken. We wilden jullie immers toch 
graag het vervolg op Battle Chasers 2 laten lezen! Daarom 
hebben we de Battle Chasers Prelude - die we aanvankelijk 
hadden overgeslagen - alsnog uit de kast gehaald. 
Toegegeven, de Prelude bevat slechts een verhaaltje van acht 
pagina's (aangevuld met een aantal schetsen), dus we kunnen 
jullie niet de vierenveertig strippagina's bieden die we voor 


wegen beandederne vre Trewen dua ven 1elatief yrvut deel van dit 
nummer moeten vullen met pin-ups en dergelijke, mede 
omdat een eenmalige uitgave van 32 pagina's druktechnisch 
niet haalbaar was. Ik hoop dat jullie daarvoor begrip kunnen 
opbrengen. We streven ernaar dat volgende keer goed te 
maken! 





Ook al verschijnt Battle Chasers niet erg frequent, áls er een 
nieuw deeltje uitkomt, zijn jullie laaiend enthousiast! 
De hoeveelheid post die ik na het verschijnen van Battle 
Chasers 2 ontving, was absoluut ongekend! Als je bovendien 
bedenkt dat ik nog wat achterstallige reacties op nummer 1 
had liggen, kun je je voorstellen dat het een fluitje van een 
cent was deze brievenpagina's vol te krijgen. Laten we dus 
maar snel beginnen… 


» Hoi Peter, 

Misschien een tikje laat, maar ik wilde jullie toch even op m'n 
blote knietjes danken voor het uitgeven van Battle Chasers, 
echt fantastisch. De tekeningen zien er erg goed uit (speciaal 
de schetsen achterin vond ik erg cool), en zijn beter dan Joe's 
werk bij de X-mannen. Daar had ik toch het idee dat hij af en 
toe te gehaast moest werken, waardoor het eindproduct soms 
mager was. Maar dit is echt goed. Vooral de beginscènes 
(de achtervolging) zijn erg mooi en dramatisch in beeld 
gebracht. Alleen die borsten, groeien die per plaatje of zo? 
Maar goed, om daar nu over te klagen… 

Jan Geerling, Groningen (J.E.B.W.M.Geerling@let.rug.nl) 


Dat zal wel optisch bedrog zijn, Jan (iets met een wens, een 
vader en een gedachte?). Volgens mij heeft iedere zichzelf 
respecterende striptekenaar tegenwoordig wel een setje 
siliconen-sjablonen. 


Beste Peter, 

Battle Chasers, een nieuwe serie van Image (In het begin was 
dat zo, ja. Zoals je weet, maakt Cliffhanger (Wildstorm) nu deel 
uit van DC Comics - P.). Ik wist niet goed wat ik ermee aan 
moest in het begin. In tegenstelling tot Marvel vind ik de Image- 
series nogal wisselend van kwaliteit. Spawn en The Darkness 
vind ik klasse, maar Gen13 en Witchblade kunnen me niet 
boeien. De vraag was tot wélk rijtje Battle Chasers zou gaan 
behoren. Na het lezen van nummer 1 was dat overduidelijk het 
rijtje van Spawn en The Darkness. 

De lofzangen over Joe Madureira laat ik maar achterwege, 
net als de besprekingen van de personages. Dat zullen 


ongetwijfeld 

vele anderen al doen. 

Wat mij vooral aantrekt, is het 

decor van de serie. Het komt op mij 

over als een soort sprookjeswereld, mid- 

deleeuwse trekjes (hutten met kampvuur, 

ridders te paard), vermengd met moderne 

techniek (robots en een hightech gevangenis). 

Battle Chasers kan tot de absolute top in de comic- 

wereld gaan behoren. 

Peter Wildenbeest, Arnhem 


Tot Battle Chasers 1… we gaan meteen door met een selectie 
uit de reacties op nummer 2. 


Hoi Peter, 

BC #1 lag een hele tijd in de kast. Eens ingebladerd, 
weggelegd, even ingekeken en weer teruggeschoven. 
Maar toen ik eenmaal #2 had gekocht, moest ik er toch eens 
voor gaan zitten. En ik moet het toegeven: het kan slechter.… 
Veel slechter, want ook deze comic van Image, eeeeh sorry, van 
Cliffhanger, verraste mij positief. 

Dat de tekeningen van Mad goed waren, dat wist ik al, maar dat 
hij - nu hij eindelijk de ‘creatieve vrijheid’ heeft - het verhaal zo 
goed kon vertellen, dat had ik niet verwacht. Het barst van de 
actie, maar ook de rustige (noem het maar opbouwende) 
momenten mogen er zijn. 

Als je eenmaal op gang bent, spreekt het verhaal eigenlijk 
vanzelf aan. Want laten we eerlijk zijn, de basis-ingrediënten 
worden in de eerste 5 nummers goed uitgestrooid; mysterie, 
achtervolgingen, vreemdeling met verborgen agenda, actie, 
wat corruptie, actie, een lekkere (rode) stoot en actie, veel 
actie! En uiteraard ben ik het met de briefschrijvers van #2 
eens, fantasy en sci-fi lopen lekker in elkaar over. Ook de 
personages spreken vanaf het begin aan, iets wat je eigenlijk 
met een beginnende comic direct al moet hebben. Eerlijk 
gezegd doet Knolan me een beetje denken aan die kleine 
‘tovenaar’ uit de X-mannen. Hij deed ook mee in die special 
met Warren en Betsy. Sorry, ik ben te lui om het op te zoeken, 
maar je weet wel wie ik bedoel. (Je bedoelt Gomurr de Oude. 
En je hebt helemaal gelijk, ook ik moest aan Gomurr denken 
toen ik Knolan voor het eerst zag. Niet alleen lijken ze qua 
uiterlijk op elkaar, ze zijn ook allebei niet op hun mondje geval- 
len - P.) In ieder geval, dat was mijn eerste gedachte toen ik 
hem zag, maar dat is een klein (min?)puntje. 

Ook de redelijk snelle terugkeer van Garrisson lijkt me wat 
overdreven, maar aan de andere kant, dit gebeurde pas in 
Amerika in 4/5, en de lezers moeten wel blijven terugkomen. Ik 
neem aan dat hij in de volgende nummers wel eens spijt zal krij- 
gen van die beslissing, en misschien hangt hij dat zwaard wel 
weer ooit aan de wilgen (om het na 4 nummers er weer af te 
halen). Ach, ik kom sowieso weer terug bij nummer 3, en dan 
zien we wel of het hoge niveau vastgehouden kan worden, 
maar stiekem hoop ik van wel. 

Arjan Terlouw, Capelle aan den IJssel (aj.terlouw@icu.nl) 


Hoi Peter, 

Ik werk in een stripwinkel (Atomik) en kan zo dus heel wat 
series in de gaten houden zonder alles te lezen. Joe Madureira 
ken ik al vanaf zijn eerste Deadpool-miniserie en ik ben altijd 
onder de indruk geweest van zijn werk. Toch heb ik zijn run op 
de X-men en Battle Chasers nooit gekocht, maar jullie uitgave 
kon ik niet laten liggen (bekend verhaal rond prijs/kwaliteit en 
zo!). Inderdaad is het alle lof waard en is lil' Joey ver gekomen. 
Maar waar ik eigenlijk over schrijf, is dat ik in #2 las dat er zo 
weinig goede fantasy-series zijn in ons land. Dit zou ik graag 
even recht zetten. Er is onlangs een vijfde deel verschenen uit 
de reeks ‘Op zoek naar de Tijdvogel' van Loisel. Het tekenwerk 
heeft een zelfde mix van realiteit en cartoon, maar veel minder 
manga. Naast een zeer goed verhaal en geloofwaardige fanta- 
sy-elementen kunnen liefhebbers van Red Monika genieten van 
Hermelijns ‘kwaliteiten’. Het verhaal is, zoals de titel al zegt, een 
zoektocht naarde Tijdvogel. Dit vijfde deel is trouwens net als 
Star Wars Episode 1 een prequel en dus ideaal om mee te 
beginnen. 

Een andere serie is ‘Lanfeust van Troy’. In 6 delen vind je actie, 
humor, fantasy en maar liefst twee mooie vrouwen! Het verhaal 
gaat over een land waar iedereen magie bezit (net als in de de 
comic-serie Rising Stars), maar Lanfeust heeft de ‘absolute 


kracht’. Hij kan, zeg maar, alles. Uiteraard met prima tekeningen. 
Belde boeken zijn gewoon te koop in je favoriete stripwinkel. 
Er zijn uiteraard nog veel meer mooie fantasy-series, maar deze 
twee kan ik als BC-lezer zeker aanraden 

Sjors Trimbach (tram8@aki.nl) 


Bedankt voor de tips, Sjors. Ik weet zeker dat er een hoop) 
lezers zijn die meteen op zoek zullen gaan naar de uitgaven die 
le noemt. Zelf heb ik er nu al spijt van dat ik je mailtje nie: 
meteen heb gelezen, want dan was ik al veel eerder eens gaan 
snuffelen bij mijn favoriete stripwinkel! 


Hoi Peter, 

Ik heb net weer Battle Chasers 2 uit voor de zoveelste keer en 
vond het tijd om een mailtje te sturen. Weer uitstekende teke- 
ningen en inkleuring en geen bezoedelde vertaling (eh. geen 
wät??? - P.). Overigens vind ik dat Melissa ruimschoots gelijk, 
heeft over de manier waarop de figuren getekend zijn. Ze zijn 
misschien niet zo realistisch, maar doordat Joe alle karakter- 
trekjes perfect tekent en alles toch aardig simpel houdt, begin- 
nen ze voor mij toch echt te leven (een van de betere voor- 
beelden is Gully). Trouwens, ik weet niet of ik iets over het 
hoofd heb gezien, maar ik miste een cover. (Meer dan een 
zelfs, maar die kunnen we altijd nog gebruiken als we een kee, 
een extra pagina moeten vullen! - P.) 

Om even terug te komen op de strip zelf (het verhaal dus) 

viel me na een tijdje op dat het heel erg inging op Garrison en 
zijn achtergrond. 

Je krijgt te zien wat voor zwaardvechter hij wel niet moet zijn 
om gevangenen van het kaliber van die vier ontsnapten te van- 
gen. Je krijgt verder veel extra achtergrondinformatie te lezen, 
bijvoorbeeld over zijn vrouw en zijn zwaard. Dat is ook iets wat 
me intrigeert, want blijkbaar weegt het zwaard heel ernstig op 
hem (wat trouwens een heel tof zwaard is). Ook liet het einde 
mij heel erg in spanning, aangezien je 10 wil wever wat er was) 
gebeurd met de monnik, hoe Gully verder reageert op Garrison 
en wat koning Vaneer nou eigenlijk allemaal aan het plotten is. 
Nou, dit was wel mijn brief. Oh ja, ik wou nog zeggen dat het 
heel leuk is dat er ook meer meisjes deze strip lezen (twee van 
de drie brieven waren van meisjes). Verder viel het me op dat 
de brievenpagina van Battle Chasers nog geen echte naam had. 
Het zou leuker zijn als hij die wel heeft. Ik heb ook wel een! 
paar suggesties: ‘Bron van Mana' of 'Magische bezweringen 
zouden leuke namen zijn. Of misschien weet jij iets beters of 
laat je andere lezers iets verzinnen. 

Bruno Scheele, Hilversum (spacy_ricochet@hotmail.com) 


Goed dat je over een titel voor de brievenpagina begint, Bruno. 
Mij was dat volkomen ontschoten en het zou inderdaad jammee 
zijn als deze brievenrubriek titelloos door het leven zou moe-| 
ten. Ik heb zelf even een voorlopige titel bedacht, maar uiter- 
aard zijn alle suggesties welkom. 


Hoi Peter, 

Ik bevind me nu al sinds '95 met m'n neus in de comics en 
las/lees onder andere X-mannen en Spawn, maar nu is het hele- 
maal niet meer te houden. Maar liefst drie fantastische nieuwe 
series, waaronder natuurlijk Battle Chasers, mijn persoonlijke 
favoriet. Tijd om eens een briefje te schrijven, dacht ik zo. 

Ik kende Madureira natuurlijk al van de X-mannen en toen ik) 
hoorde dat hij zijn eigen serie begon, kon ik die natuurlijk niet! 
zomaar voorbij laten gaan. 

Nou ben ik vooral in comics geïnteresseerd om de tekeningen, 
best logisch met een beroep als game artist en web designer, 
maar Battle Chasers bleek een perfecte combinatie van niet 
alleen mooie tekeningen, maar ook een prachtig verhaal. 


ook genoeg achtergehouden, zoals Knolans achtergrond, de 
ontsnapte monsters en de bedoelingen van Monika. 

Maar ook kleine dingen als de vernietiging van dat 
mana-gebied, De laatste twee afleveringen (Nederlandse nr. 2) 
bruisen van actie. We ontmoeten de grote vijand van Garrison, 
Brass Demur, en zijn getuige van de wedergeboorte van 
Garrison, die weer herenigd is met ‘Het Zwaard’. Knolan blijkt 
toch niet 'zomaar' een magiër te zijn en ook zien we al onze 
helden in actie, gevolgd door een vreselijke cliffhanger. Ik heb 
het gevoel dat dit een boeiende serie vol onverwachte wen- 
dingen wordt. Ik zal hem zeker blijven volgen en het doet mij 
goed Madureira in actie te zien als een geweldige tekenaar en 
schrijver. En toch ook nog even m'n complimenten voor het 
inkleuren en nabewerken van Liquid!. Deze jongens zijn het} 
einde. 

Martin Kool, Huizen (cable@3dpalette.com) 


En daar sluit ik me van harte bij aan. Battle Chasers wordt alom 
(lees: wereldwijd) beschouwd als een serie die bij de absolute 
comictop zou kunnen behoren. Peter Wildenbeest merkte di 
eerder ook al op. Des te vervelender is het dat je nooit weet off 
en wanneer er een volgend nummer uitkomt. De comicwereld 
Ís immers keihard en als de gemiddelde lezer (ik heb. he 
uiteraard niet over de die-hard fans!) een tijdje geen nieuwe 
nummers van een serie in de winkel aantreft, zal hij/zij 
zijn/haar aandacht gaan richten op andere series. Wat mij 
betreft laat Madureira dus een gouden kans liggen om zijn 
vorige ‘werkgevers’, de X-mannen, van de troon te stoten. 


Beste Peter, 

Eigenlijk wilde ik al op BC 1 reageren, maar ik had het toen nog) 
erg druk met school, stomme toetsen afleggen en zo. Maar nu 
eindelijk de zomervakantie begonnen is (zó lang is het dus 
geleden dat Battle Chasers 2 uitkwam! - P.), heb ik genoeg tijd 
om te reageren op BC 1 en BC 2, die inmiddels ook al te koop 
is. Maar goed, laat ik nu maar to the point komen. Battle Chasers 
is vet! Ik ken Joe Madureira inderdaad van de X-mannen, maar| 
zijn tekeningen vielen daar wel mee, vind ik zelf. In Battle 
Chasers tekent hij veel beter (waarschijnlijk omdat het zijn eigen 
strip is en hij nu meer vrijheid heeft). En wat Melissa Halley 
schreef over dat men hem er niet van kan beschuldigen dat de 
figuren op elkaar lijken, is helemaal waar. Ik vind het verhaal tot! 
nu toe erg interessant en spannend. Het is cool dat Joe 
Madureira zo'n fantasy-achtige wereld weet neer te zetten. 
Zoals ik al zei, Battle Chasers is echt vet en ik blijf deze serie 
zeker volgen! … 

Bibi Chaudry, Lelystad 


Inmiddels heb je ongetwijfeld al weer heel wat toetsen en 


schoolvakanties achter de rug, Bibi, maar ik hoop dat. jee voor- 
HEIEN UIN HELE SENE tE VIJVEN VÓIGEN, niiet VEN VELGELEN? 


Beste Peter, 

Waar nummer één meer de proloog leek te zijn, lijkt mij 
nummertje twee het stuk waar de cast bijeen wordt gebracht! 
en de eerste lijnen van ‘het verhaal' vorm beginnen te krijgen. 
Subtiel waar gewenst en ruw waar nodig, beginnen karakters 
aan hun opbouw en ontvouwen hele structuren en verhoudin- 
gen zich tegenover hun wereld en de andere karakters die zij 
tegenkomen. 

Zijn door mij niet alle personages even geliefd, toch twijfel ik! 
niet aan het feit dat ik me op z'n minst met drie personages kan 
identificeren (nee, ik vertel niet welke, dat is geheim). En ik durf 
te wedden dat iedereen die deze comic van topniveau leest, 
op z'n minst er even bij gaat zitten. 

Deze nieuwe wereld in de onnavolgbare stijl van dit beruchte 
creatieve team was net wat de (Nederlandse) markt nodig had. 
Ik zweer bij dezen dat ik nooit meer zal zeggen dat Mad zuigt. 
Mad rules! En met hem het Battie Chasers-universum. 

Elize van Duynen, Dronten 


En met dit krachtige statement brei ik er maar een einde aan. 
De brieven zijn niet op, maar de ruimte wel. Rest mij nog de 
mensen die vroegen of nummer 1 kan worden nabesteld, mee 
te delen dat dit helaas niet kan. Ik weet zeker dat er nog) 
genoeg stripwinkels zijn waar deel 1 én deel 2 nog verkrijgbaar 
zijn. Mocht je ze desondanks niet kunnen vinden, dan kun je 
altijd een poging wagen bij onze stand op de Stripdagen, die 
ook dit najaar (naar het zich laat aanzien in september, 
wederom in Den Bosch) weer worden georganiseerd. Meer 
nieuws daarover kun je lezen op de brievenpagina's van onze! 
andere series. Tot ziens in Battle Chasers 4! 


Stuur je reacties naar: Battle Chasers, Zwarteweg 6-c, 1412 GD Naarden of email ons op: pmdbruin@casema.net 
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